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 � B4» � � g h S N O V W X Y Z 
 
���������������������������� 
M 4a b � )1 � | 
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� � � � � � � � )' 4
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iZ3D � � � �� � � �� � � �� � � �  
 

� ¬ ¤ �° S   Y i �Z� ¡ Y 8 ¢ Y K W Y K a b � )= � 1 � Ä ä B­ Ë B7 £ X n K ¤ ¥ 4 3D 
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iZ3D � )( � � � �  �� � � � �  4( . ¦ � l A 
 � § B V ¨ � L i �Z  

� � � � �  �} �  iZ3D 
� � � �ZM n � )LCD � � & 4
� � � ) 3D © ) - ] � � © g h ª � �
L )3 �« 5 
 1
 ¬ � F G �� M �¤ � L i �ZL 4 LCD 
� � �� � /¬ )iZ3D � 	 � � & � . � 
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 4)2 ­ ® é 4Ñ % & * 2 6 1 � . � & � ® ¡ X n h Y i �Z	 � � & � . � 
 � � 
 ¯
/ LCD � � �� �Z- ] � � ° ä � B iZ3D � ª � �L � )M 4D � � ª h Y i �Z� � 
 � & � . � 

� ± á / LCD � )	 � � & � . � 
 4P B ² � X n h Y i �Z� � 
 � � � ��  3D © ) - ] � � © g
h 4» ª � M �¤ � � � )© ) - ] � � ° ä � �ª · � C ° B/¬ i �Z 

¦ J h )3D - ] � � ° ä /ä n & )iZ3D � L 4
� � �³ � C ° BN O � L i �Z- ] � � ° ä � �1
@ � � l A � 4C ´ � �Z 

iZ3D 
� � BF G X n �  3 �« 5 
 1
 ¬ � )iZ3D 4( � � � �  �} � � �  iZ3D BC J h � ¡ X
n i �ZiZ3D � $ 6 	 � = � > �  3 �« � F G �� ­ Ë /( � � � �  � �Zl i ¬ )= � > �  3 �«
B�� µ � � $ 6 	 ¤ � � M �B/¬ i �ZiZ3D 
� � �  3 �« � � ¶ g » B/� B� )iZ3D 3D � $
6 	 � 6 
 & � � �g h � � = � > � V ê �� à ! ¤ � ¬ i �Z 
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iZ3D � � � �� � � �� � � �� � � �  
 

22” · 6 �  iZ3D 
� �  (x1) 

 
 
iZ3D � $ 6 	 4[ J K  CD (x1) 

 
© ) - ] �  (x2) �- ] � � ¸ � � � . � *  (x1) 

 

         
Þ � ß �: DVI Þ � ß � (x2))VGA Þ � ß � (x1) 
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Ñ % & * 2 6 4C ° B� � g )PC # $ � % � � ' � � � \ B � � �� à ! ¤ � ¬ i �( 	 � � � � ��  D-
SUB i K �  DVI 5 � � � � )� � 
 � � � ��  DVI 5 � � � B � � )Z¦ J h )iZ3D 
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Ð Ñ g i �Z 
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iZ3D 
� � � ª � � � � )M 4� � �� ª h Y i �Z 
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� � 
 � � � �� ± á / LCD � � �� )3D © ) - ] � � © g h 4» ª � M �¤ � L i �Z3D - ] � �
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 � � � �� Ò �́ 0 �Ï K � )iZ3D 
� � � Ó © 4
� � 4C ° BN O � L i
�Z 
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 � � � �4D E B
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 � � 
 � � �	 
 � � 
 � � �  

' ( $ )  ! * + , �' ( $ )  ! * + , �' ( $ )  ! * + , �' ( $ )  ! * + , �  
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� � u k g h Y i �Z½ ¾ � ); < X n � 1& � X n K ' � � 4. & � � �Z 

nVidia AMD/ATI 

 

GeForce 6600 
GeForce 6600GT  
GeForce 6800  
GeForce 6800GT  
GeForce 6800 Ultra  
GeForce 7800  
GeForce 7800GT  
GeForce 7800GTX ½ Ù  
GeForce 8800 l . � Ú  

 
 
 
 
 
 
 

Radeon 9200 
Radeon 9550 
Radeon 9600 ½ Ù  
 
Radeon X300 
Radeon X550 
Radeon X600 
Radeon X800  
Radeon X1300 ½ Ù  

# $ � % � � & ' � � 4; < X n � - 
. , 6 Ú � ) K n Û n 4= � > � ; < X n � , 6 Ú 4Ü 4, 6 Ú � �Z 

- $ & . / 0 1 2- $ & . / 0 1 2- $ & . / 0 1 2- $ & . / 0 1 2  
Windows � I Ý . � 43 Q 2 � l A 
 l & 1> 4¾ � k u �� � $ 6 	  (Windows 2000 � Þ V ¤ )
Vista � x � � )Z3D � = � > � V ê �� B� )¤ ß 4? Ñ 3 ' � � O � $ 6 	 � 6 
 & � � ��� à !
¤ � ¬ i �Z  
Microsoft DirectX 8  � C �  Microsoft DirectX 9 � 6 
 & � � ��� à ! ¤ � ¬ i �Z¤ ß 4 
DirectX $ 
 � 6 >  � * Ñ � � ¤ à ! /� � � � ¬ i �Z 

- $ & . / 0 3 4 % 5  6 3 7 � 8 9 :- $ & . / 0 3 4 % 5  6 3 7 � 8 9 :- $ & . / 0 3 4 % 5  6 3 7 � 8 9 :- $ & . / 0 3 4 % 5  6 3 7 � 8 9 :  
* � + � , )RAM), � 
 � ' � � � C � K 4L 4! " Bl Y h � )= � > ( � � - � ' � 4! " � à á g
h V W X Y ZK n Û n 4= � > B� )Î � 4� � � � �  ! " ¤ � ¬ i �¤ )K n � © � � � Þ � @ BF n

X n h Y i �Z 
1 �â 5   CPU ¤ , u � � X n h Y i �Z  
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� � � � � �� � � � � �� � � � � �� � � � � �  
1. PC 4oº � 3 � Bg i �Z# $ � % � � & ' � � 4� ¿ 4 DVI � \ � )iZ3D 
� � 4ã � 1 �
� X n K  DVI [ \ B � � g i �Z  

2. # $ � % � � & ' � � 4 2 � �4� \ � )iZ3D 
� � 4É V 1 � � X n K [ \ 4� ¿ B � � g i
�Z# $ � % � � & ' � � B VGA � DVI � \ ¤ K n Û n  1 l � ä X n h Y � � � )VGA Þ �
ß �� N O g h  VGA � \ �  iZ3D 4 VGA [ \ B � � g i �Z# $ � % � � & ' � � BÑ ¦  
� DVI � \ ¤ � ä X n h Y � � � )1 ` 4 DVI Þ � ß �� # $ � % � � & ' � � 4 DVI � \
� C � É V 1 � � X n K  iZ3D 
� � [ \ B � � g i �Z 

3. iZ3D 
� � 4* $ # � oº � � B � g [ » i �Z 
4. PC � s u g i �ZWindows � V ê g i �Z� # 6 
 D � )i K � 5 
 � � � �µ  6 5 
 �§
B Windows Ñ & � � � * ¤ F G X n K � )& 1� *  5 B å ´ � V W X Y ZF G X n /Y � � )-
] � � ° ä h � # 6 
 D � i K � 5 
 � � � �µ  6 5 
 �§ B Windows Ñ & � � � * ¤ ª · � M
�� â ç g h )& 1� *  5 B å ´ � V W X Y Z 

5. iZ3D 6 
 & � � � CD � æ [ g )D � 4¥ G B¦ J h  iZ3D � $ 6 	 � 6 
 & � � �g i �Z
ô6 
 & � � �õ ¾ � 
 � 	 
 g K � )- ] � � � g i �Z ç � � n K � )D � BF G X n K è é

4| � � ¿ g i �Z  
6. iZ3D � $ 6 	 46 
 & � � �¤ ê ë �� �)* � � 1% � % 
 � � ¤ C L i �Zôì � � | � BC ¬ &
12 3 � í z B�� õ  6 1> ¤ 	 
 X n h Y � M �� â ç g K � )à ! B � � h & 12 3 ì � � |

� � î 8 ï g i �Z 
7 � # B[ ¬ 4= � > � V ê g )= � > 4e ä ¤ � L K � ô& 12 3 4< ¬ x · õ ì � � | � ( Ñ � ð
�� � � )Numpad *) � ¿ g )iZ3D - ] � � ° ä )3D 9 : � . � � & � � � � à á g i �Z  

T: # $ � % � � & ' � � B VGA � C �  DVI � \ ¤  1 l � l � ä X n h Y � � � )
� � 4ô� u
9 : õ ¾ � 
 � ¿ g h V W X Y Z 
 
, u � � X n � = � > 4¤ ß . & � Bl Y h � )http://www.iZ3D.com/games � à á g h V W X Y Z 
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� � � � � � � � � 
 �� � � � � � � � � 
 �� � � � � � � � � 
 �� � � � � � � � � 
 �  
= � > � ñ ñ B* 2 � � L � C ° B)& 12 3 7 8 � 9 : �� M �¤ � L i �Z  
�4| � � N O g i �Z 
 

| �  � �  
NumPad* & 12 3 43 
 / 3 � 4< ¬ E ·  
NumPad+ 3D ò� 4ü Ì  
NumPad- 3D ò� 4Ä ó  
Shift + 
NumPad- 

l � 
 � 
� � 4ô òV B l � �  

Shift + 
NumPad+ 

l � 
 � 
� � � � õ V B l � �  

 
ö = � > 4& 12 3 7 8 � Î Ï g � u ¯ B± ÷ X n � C ° B)' & � 1 6 Ú � L i �Z�4| � �ø » �

Ø ³ � )� $ 6 	 45 
 � � � �BN O � L i ³ ´ : NumLock)NumPad /)NumPad Del)
ôWindowsõ �4�| h 4ø » � Ø ³ Z  
 
| � �  iZ3D � $ 6 	 * � � 1% � î 8 ï � L i �Z 
 
& � � � ��| h 4* � # $ > �iZ3D � $ 6 	 �iZ3D � $ 6 	  
 

� � �  � � �  � � �  � � �   
iZ3D 
� � � � # B[ ¬ 4 3D = � > � ¶ g y B� )iZ3D � $ 6 	 � 6 
 & � � ��� à ! ¤ � ¬ i �Z
 � 1% ß B/¬ )� $ 6 	 ¤  iZ3D 
� � �  3D = � > � 2 
 í . 
 # �� �)- ] � � ° ä 1 @ � � � å ø
� L � C ° B/¬ i �Z 

� $ 6 	 � 6 
 & � � ��� �)� B � 1% ß B/¬ )NumPad* ì � � | � � ¿ �M ��  3D B < ¬ x ·
� M �¤ � L i �Z3D 
� � B[ J h Y � �L )13 Q � @ 4ô& 12 3 7 8 � 9 : �� õ + � l A 
 � ù á
g K C ° B)ì � � | �  NumPad+)NumPad-)Shift + NumPad-)Shift + NumPad+ � ¿ �M �
� )l � 
 � å 4 3D ò� � 9 : � L i �Z� $ 6 	 ¤ ú  � 1% ß B/� �)ì � � | � � M 4Q � @ �
ù á g K C ° B)� $ 6 	 7 8 í 6  � # � % 
 � � � Æ è � L i �Z3D 4û ü Bl Y h � )15 Q � @ 4
ô& 12 3 ? @ A 
 õ 4ý � à á g h V W X Y Z 
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��������	
���������	
���������	
���������	
� 

 
 
iZ3D � $ 6 	 7 8 � % 
 � � � C V B� )& � � � ���������	�iZ3D � $ 6 	 �iZ3D � $
6 	 � R B u 6 
 � g i �Z 
 
M M � )½ ¾ � V ê � L i �Z 

1. & 12 3 } È & $ 6 í � )Ñ � ð �� 4& 12 3 } È � Æ è g i � 
2. & 12 3 
� � � Æ è g i �Z  

a. = � > 4& 12 3 � Ñ � ð �� � í z Bg K Y � � )ô& 12 3 � í z B�� õ � 	 
 g i
�Z 

b. = � > 4& 12 3 � ì � � | � �  � 1% ß Bg K Y � � )ôì � � | � � & 12 3 � í z B
�� õ � 	 
 g i � ( ; < )Z 

c. ô& 12 3 � § z B�� õ � 	 
 g h  iZ3D � $ 6 	 � 3 � B < ¬ x · i �Z 
3. ì � � | � 4Æ è  
4. & 12 3 41& � � � â þ � F G g i � 

 
ôñ O õ � ¿ g h Æ è � ñ O g )ôOKõ � ¿ g h Æ è � ñ O g h ê ë �� � )ô| þ 
 + �õ � ¿ g h Æ
è � ��g ê ë g i �Z 
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� 
 � � ����	
�� 
 � � ����	
�� 
 � � ����	
�� 
 � � ����	
� 
3D � ª � � ¤ 0 ° ç � �� � � )D E � ª � � 4Õ ��Ô �¤  iZ3D’s D � 40 M � ª � � BC J h
� /¬ i �ZM n � 4D E ¤ 5 
 � ¦ � � � � ¡ X n � � ¬ ) º � » � � � } 4�B� Ø ³ h � �4&

12 3 7 8 � 9 : � L i �Zi � )º � » � � D � � å 4õ V � ª K ¬ � V � ª K ¬ �� M �¤ � L i �Z

�B)º � » � � D � � å 4òY �M � � ª K ¬ � Y �M � � ª K ¬ �� M �¤ � L i �Z  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ª � � � � � V B (Shift + NumPad–))ª � � B õ � ä h  (Shift + NumPad+) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� V  (NumPad–) )òV  (NumPad+)

iZ3D�� iZ3D�� 

iZ3D�� iZ3D�� 
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�������������������� 
 
�4= � > � 1& � X n )3D � ¤ � 4� � ð � 1 
 & � G g h Y i �Z 

1. Age Of Empires III 
2. Battlefield 2 
3. Ballance 
4. Black & White 2 
5. Cars 
6. Civilization IV 
7. Counter Strike Source 
8. Day of Defeat:Source 
9. Delta Force:Xtreme 
10. Dungeon Siege II 
11. Earth 2160 
12. Fahrenheit 
13. Fable – The Lost Chapters 
14. Far Cry 
15. FEAR 
16. FIFA 2005 
17. Grand Theft Auto:San Andreas 
18. Guild Wars 
19. Heroes of Might and Magic V 
20. Lego Star Wars 
21. Life for Speed 
22. Lord of The Rings  

Battle for MiddleEarth II 
23. Lord of The Rings  

Return of the King 
24. Men of Valor 
25. Mercedes Benz World Racing 
26. Micro Machines 4 
27. Microsoft Flight Simulator 2004 
28. MTX Moto Trax 
29. Narnia 
30. NASCAR Thunder 

31. NBA 2005 
32. NHL 2005 
33. Need for Speen Underground 2 
34. Need for Speed Underground  

Most Wanted 
35. Painkiller 
36. Red Orchestra 
37. Rise and Fall 
38. Rome:Total Wars 
39. Serious Sam II 
40. SiN2:Episodes Sniper Elite 
41. Sonic Adventure DX: 

Directors Cut 
42. SpellForce2:Shadow Wars 
43. Starship Troopers 
44. Star Wars Galaxies 
45. Star Wars:Empire at War 
46. Star Wars:Battlefront II 
47. Tiger Woods PGA Tour 2004 
48. The Movies 
49. Trains 2006 
50. Unreal Tournament 2004 
51. V8 Supercars 3 
52. Warcraft III Reign of Chaos 
53. Warcraft III Frozen Throne 
54. Warhammer 40K 
55. World of Warcraft 

 

 
, � � � � · � ß g Y = � > � 1& � g h Y i �Z, u � � X n � = � > 4¤ ß . & � Bl Y

h � )http://www.iZ3D.com/games � à á g h V W X Y Z 
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� � � 	 
 � � 
� � � 	 
 � � 
� � � 	 
 � � 
� � � 	 
 � � 
  

��:Magic Eye, Inc. � � �  Rachel Cooper 
 

	���/¬)�;B�
4P�B�´�²�XnK 2 l4� ¤� ¬i � Z K nÛ n4� �
� Y B õ V B�´�²�Xnh Y � K� )Ø � � B�/� 
 � � � ³ � T � � ª � � M �¤�

L i � Z 2 l4� �§ ³ �$ V 4� 4� ª h Y i � ¤)K n
Û n4� �L 4� ¤ª h Y /Y � � � Ð � � Y 8 ¢ h Y

i � Z  
K nÛ n4� ¤Î � 4) � � � ¬[ y �)2 l4�/� D
E ¤� B � � nh � � Xni � Z 2 l4D E ¤� 4ô ò
V B ³ � B � � � � �)K n� 4D E � 1 l4� E B �
� Xni � Z � �� � Æ � ° i V ø » � Ø ³ Ø � � / � �

� � ä � · � M �BC J h )2 l4D E � � � g i � Z 2 l
4D E 4Ø � � /�  �! » " /J h )¤ ê � E ��ó

L / Y B/¬i � Z � � XnKD E �)K 4� } 4� £

C ¬ó L V /¬i � Z M n¤)3 � « ���� � E �� Z   

ô &1 2 3 õ �Y ° # $ �)% � /i K�â � �g K� U È

� �   . l þ & 4ô stereosõ � � ' ( g h Y i � Z &1 2 3 ? @ A 
 ��)3 l4) ;� «  ( * )
� X� C � ò � )i K� x)y � C �  z) �� å �g h � å � ª i � Z &1 2 3 ? @ A 
 � + � �
­ Ë /� 4B� � 4�)ò � , H 4ç � 4- � �� Z   
 

iZ3D ������	������������	������������	������������	������ 
iZ3D 4D �� 3D l � 
 � ª · � C ° B� � K� B)K nÛ n4� B ³ � � å 4� E ���
� ¤�/� . / � � 0 1 g K)�/� � E � G g i � Z � 2 �g h )iZ3D - ] � �)Õ 4� �
Õ 4' - $ �2 
 í . 
 # XnKD E � ª ) Ô 4� �Ô 4' - $ �2 
 í . 
 # XnKD E � ª i

� Z  
 
Ï ¿ å �Ú ¿ 4� B} g h ³ � Å

�� 3 � n � K � ) ª � �B�J h  
iZ3D D �4Ô BÅ �g h Y � C ° B
ª · i � Z   
¾ � � �~ 4 . � � 3 � nh Y i � Z

li ¬) Ô � �� Õ � 4D E � � Ô

B 3 � n� K� )¾ � � �Ñ % &* 2 6

4ô ò V B� � C ° B ª · i � Z  
� $ Ý � � �4 4. � �3 � nh Y i

� Z li ¬)Ô � ��Õ � 4D E �

� Õ B 3 � n� K� )� $ Ý � � � 
iZ3D 4PB 5 � ´�Y � C ° B ª ·
i � Z

iZ3D ScreeniZ3D�� 
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� � � � � �� � � � � �� � � � � �� � � � � �  
 
× 6 : D �4D E ¤« µ ä h )7 " B ª · � Z  
� 8 H :3D - ] � � ° ä � � )3D 
 � � � 3 � B < ¬x · h V W XY  
 
× 6 :iZ3D ¤ VGA+DVI Þ � ß � B � � Xnh Y � K� )D �4D E ¤~ g Y Å �B²�
Xn/Y  
� 8 H :iZ3D 4� u ¾ � 
 � ¿ g h )D E Å �� � u 9 : g i � Z  
 
× 6 :Windows �)� � 4� % 
 � � ) 6 5 
 i K�1 � &4' � ( � ¤F G Xn/Y  
� 8 H : - ] � � ° ä h V W XY Z M n�) K ni � ª · /� J K� % 
 � � ) 6 5 
 i K�' � (
� ¤� � 
 � &� . � 
 BF G Xn� C ° B/¬i � Z � % 
 � � ) 6 5 
 i K� 1 � &4' � ( � �

	 � � &� . � 
 i �� $ � # g )- ] � � � g i � Z iZ3D 4	 � � &� . � 
 ¤9  1 D �B/J h
Y � M �� â ç g h V W XY Z  
 
× 6 : = � > ¤s u g /Y )i K� 3 � « B/� /Y  
� 8 H : ¤ ß 4 DirectX �# $ � % � � &' � � 4� $ 6 	 � 6 
 &� � � g i � Z Ú ¿ 4&� . �

 ¤ Windows 4D �4* � � 1 % � � 1 % ß B/J h � ¬)iZ3D 4	 � � &� . � 
 ¤9  1 &
� . � 
 B/J h Y � M �� â ç g h V W XY Z  
 
��������: = � > �s u � � ¤)NumPad* � ¿ g h �  3 � « ¤3 
 B/� /Y  
� � �� � �� � �� � � :&1 2 3 
 � � ¤ô ì � � | � BC J h í z B� � õ B7 8 Xnh Y � M �)� C � &1 2 3
ì � � | � � í z B� � ¤ NumPad* �g h 8 ï Xnh Y � M �� â ç g h V W XY Z  
 
��������: � � 4= � > �)NumPad* i K�&1 2 3 5 
 � � � � | � ¤k u g /Y  
� � �� � �� � �� � � : ½ ¾ � u 6 
 � � � M �BC J h )� $ 6 	 �ì � � | � � î 8 ï g i � Z  
&� � � � � | h 4* � # $ > �iZ3D � $ 6 	 �iZ3D � $ 6 	  
 
× 6 : = � > �s u � � ¤)3 � « ¤: � ; B ª · �  
� 8 H : = � > � 4? Ñ 3 7 8  ( . < z 2 )1 /0 ) � 9 : g h » h V W XY Z  
 
��������: D E ¤7 " B/�  
� � �� � �� � �� � � :NumPad– �ò � 7 8 � ¾ ¢ h V W XY  
 
��������:3D ò � ¤ª l� � /Y )i K�ö Y  
� � �� � �� � �� � � :NumPad+ � ò � 7 8 � 8 ¢ h V W X Y Z M n� � × 6 ¤� 8 g / Y � � )
NumPad* BC J h  3D � 2D 
 � � � < ¬x · h » h V W XY Z   
 
 
¤ ß 4I J K�L 4. &� BlY h �)Ô Õ , u � � + � l A 
  : http://www.iZ3D.com � à á
g h V W XY Z  


