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1. 서론
 iZ3D 드라이버는 좌측 뷰와 우측 뷰를 생성하고 다양한 출력 방식을 사용하여 그 두 가지 뷰에서 입체  
 사진을 만들도록 3D 렌더링 파이프라인을 설정하는 소프트웨어입니다. 입체 사진을 만드는 것은 대체로  
 컴퓨터 게임의 느낌을 향상시키기 위한 것입니다. DirectX8 이상을 사용하는 게임들은 대부분 입체 영상  
 포맷으로 변환할 수 있는 상태입니다. iZ3D 드라이버는 DirectX를 사용하는 그 외의 많은    
 애플리케이션에서도 사용이 가능합니다.

    1.1     1.1 사용설명서 소개
 이 설명서는 즐겨 사용하는 게임을 3D로 실행하는데 필요한 모든 정보를 담고 있습니다.  이 설명서는  
 즉시 게임을 시작하기를 원하는 게이머들과 매우 편안한 3D 게임 환경을 구현하는 iZ3D 드라이버의  
 기능을 최대한 활용하고 싶어하는 사람들에게 도움이 될 것입니다.

    1.2 시스템 사양
 다양한 게임과 애플리케이션, 그리고 3D 출력 형태에 맞추어 각각 다르게 설정해야 할 것입니다. 다음  
 시스템 사양은 이 드라이버가 작동하는데 꼭 필요한 최소 요구사항입니다.
  1. Windows Vista 또는 Windows 7 (32 비트나 64비트)
 2. 강력한 그래픽 카드  
 3. 강력한 CPU[듀얼/쿼드 코어 CPU 지원]
 4. DirectX  최근 런타임 업데이트

 지원하는 게임/애플리케이션:
   DirectX 8, DirectX 9 및 DirectX 10 게임[DirectX 7는 지원하지 않으며, DirectX 11 지원은 실험 중임].
   지원하는 게임 목록은 iZ3D 웹 사이트(http://www.iz3d.com/compatible)에 나옵니다.

2. 2. 설치
  2.1 설치 방법
 1. iZ3D 설치 .exe 파일(예: "iZ3DDriverSetup.1.13.exe")을 더블 클릭합니다. Windows 보안    
 프로그램이 소프트웨어 게시자를 알 수 없다고 알려주고 확인을 요청할 것입니다. "Run"을 클릭한 다음,  
 다시 확인 메시지가 나오면 설치를 허용하십시오.

 

 

     전체적인 컴퓨터 성능(메모리, CPU, GPU, GPU의 메모리)이 충분하지 않은 경우 3D를 
사용하면 게임 실행 성능이 저하될 수 있습니다. 3D에서 좋은 성능이 나오게 하려면 보드 내장 
메모리의 크기가 해당 게임에 대해 지정된 것보다 최소 두 배 이상 커야 합니다. 게임 로딩 시간도 더 
길어질 수 있는데, 이것은 이 드라이버가 게임의 셰이더를 분석하는데 시간이 더 필요하기 
때문입니다. 1
참고!
Windows Vista나 Windows 7에서 드라이버를 설치하거나 제거하려면 "시스템 
관리자" 권한이 있어야 합니다. 시스템 관리자 권한이 없으면 경고 메시지가 
나오고 설치가 중단됩니다. 시스템 관리자 권한이 없으면 드라이버가 설치되지 
않습니다.
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